O INFERNO É AQUI, MANÍACOS! 


TIPS: DESCUBRA AS MANHAS SECRETAS DE TEKKEN 2! 
RACHA: SATURN POE SEGA RALLY NA SUA CASA! 
NEWS: APRENDA A FAZER VIDEOGAME NA ESCOLA! 





2 SO 


Heróis à lar com 6 pau. Spawn, Troop- 
ers, Homem-Aranha, Will C.A.T.S. 6 quê? 


GARANTIA a Tudo issó numa revista so? É eluro, afinal 
AL + é por isso que você prefere « Herói Games 
ToT É às dezenas se concorrentes que pululam por 
Com NOTA —  «inas bancas se jornal. Porque só aqui você tem os maiores heróis do 
FISCAL E mundo em suas últimas encarnações no munso tos vileogames. À coisa 
não pára por úí. Tem «inda os monstros mais nojentos tos desenhos 
VIA SEDEX animados, os Real Monsters, e jogos se Iuta animais, Savage Rain, que 
PARA TODO A tem alguns dos melhores especiais já feitos neste planeta, é um 
O BRASIL | elássico, Já Power Instinct 2 é « novislaste: vindo dos arcades, se torna 
= uma das poucas opções te pancaslaria para quem tem 6 P$X. 6 que não 
E é pouco, você vai concordar «o ler « reportagem. Essa é à nossa 


primeira eslição para 66, 6 que significa muito mais do que apenas uma 
— ressaca dá festa de Ano Novo. É à prova de que nós, da 

Herói Games, e você, tdo console, vamos ter que nos 

aguentar por muito, muito tempo. 
Eis ai uma coisa 


bacana!!! 
y +) 
+ 
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Gen'??, a equipe aansação dos gibis 
americanos. 


NÃO PERCA! 


NAS BANCAS EM JANEIRO 








Aa Cor A ho 20/2/6089 p Cep (7 (PESTE À 
ES TEIAS) O Red 'á 


q A Nintendo se associou com a Escola DigiPen Applied á 
cd Computer Graphics em Vancouver, Canadá, para 





s = formar a primeira escola de developers* de 
o « Videogame fora do Japão, Em setembro de 94, a 
AR primeira turma começou 0 curso, que dura dois 


anos. No primeiro ano, ensina-se matemática, 
Y Bu. modelagem avançada em computador e programação 
de alto nível. No segundo, 0s alunos aprendem a programar em 

“Plataformas como super NES e Virtual Boy. Para se candidatar a uma - 
vaga, você precisa ter terminado 9 colegial com 
boas médias, de preferência acima de 7. Ser 
bom-em matemática só ajuda. E é claro que 
falar inglês é fundamental. Vamos estudar 
moçada!!!. *(pessoas que desenvolvem algo) 


NomaD GHOGA CM APROIL. 

Eid EN ' - 
Erainevitável. A sega compactou seu 16 its 
se Genesis € 0 deixou do tamanho de um misto- — 
sus PÀ quente. O Nomad já tá pronto e em teste de 
mercado em algumas cidades dos EUA. Se tudo. 
correr como planejado, chega às lojas em abril 
custando algo em torno de US$ 200. Só para , 
dar um gostinho, aí vai a ficha técnica do Nomad: 16 
bits, processador de 68000. Chip de som de 8 bits da Yamaha. 64 
cores na tela de uma palheta de 512 cores. Tela colorida LCD de 317 
4. Saída de vídeo e áudio, permite ligação do Nomad na TV. Funciona a - 
pilha e a energia elétrica (fonte). Controle de seis botões. Vem com | 
um controle à parte para permitir dois jogadores. 
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DARKSTALKERS VIRA ANIMAÇÃO 


Depois do sucesso de Street Fighter em desenho animado 
(SBT, domingo, 11h), a Capcom ataca com DarkStalkers. A 
animação ainda não está pronta, mas já corre o burburinho 
de que vai ser demais. Mesmo porque a Capcom tá . 
apostando tudo no mercado de animação e quer se 
E og cd, a Morin, t 


Megan o 
ABA DO VEIA Cop É DEMAIS 


A arma do hz da Sega é Incrível. 0 ás do arcade ria — 


- Cop ficarão felizes de saber que à arma do 
a Saturn é idêntica ao do arcade. 
Apesar de ser laranja, — E 
q narece real. Tem 0 mesmo peso, 
balanço e gatilho de uma arma de 
verdade. Você vai se sentir o próprio. 
pistoleiro. E jogando em tempo real!!! 


Viena onegarso três jonas 

! Você já leu na Herói Games nº 1 sobre os 
planos da Disney de dominar os games 
através do lançamento de Pinnochio. 

Em vez de bancar bobeira apostando num 
só jogo, a Disney já firmou parceria com a Sega para desenvolver 
Pocahontas e Gargoyles. Este último será voltado para a comédia. 
Aguarde novidades da invasão Disney nos games!!! 


Yervos Prado PIP 

Coloque seu capacete e entre no mais fantástico jogo de realidade 
virtual já feito. Baseado na Copa do Mundo de 2002, a ser realizatia no 
Japão, o Virtua Striker tem tudo o que se espera de um jogo de futebol, 
inclusive astros como Guillet, Baggio e Valderama, À animação é a mais 
realística que já se viu, 0 jeito como os jogadores formam a barreira 
ou comemoram o gol é superlegal. Parece que você realmente tá 
jogando a Copa. Striker veio para redefinir este gênero de game. 
Terrivelmente viciante. Cuidado maníacos!!! 
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DD a “) Ubivo. & “ gyeaiçd 

É uma nova nave espacial? Ou será 0 
2) bumerangue do Batman? 5 
Nenhum dos dois, o treco aí não é nata 
mais que o protótipo do controle do Ul- 
tra 64, programado para ser lançado 
este mês nos EUA. Repare que seu de- 
sign se aproxima ao do P$X, mas as 
semelhanças param por aí. As funções são 
ssa emos also tara mas eronnica monto 
não tleixar sua mão muito tetonada. 


O próximo Street Fighter da Capcom não será os já 
- anunciados Street Fighter Legends, Alpha ou Movie. 
“Ele val se chamar mesmo Street Fighter 3 e será um. ) 
jogo bem diferente dos outros dois. Inspirado em tv 





gráficos no estilo de animação 20, terá o estilo do 
Virtua Fightere Tekken em 30, 
mas com todos os movimentos 

e estilo de luta do Street Fighter h 









“está Pag oa e 


- Rock aos interso 
Para o delírio dos maníacos está em fase de produção 


Será lançado pela Inter Play para O PSX (Sony) 
prometido também ao 3D0 (Panasonic). À trilha sonora 


"Smoke On The Water", São ao todo 33 Pistas, 
distribuídas em 5 diferentes mundos nos quais você 

poderá escolher entre 11 infernais veículos e destruir «& 
O amiguinho em um combate animallt!! 






com 55% já concluido o devastador Rock'n'Roll Rancing 2. 


envolve títulos conhecidos como "Born To Be Wilde | 





AA original. O jogo será lançado em 
à versão arcade, nos EUA, em 
Para Saturn, 0 lançamento - , 3 


4 E ces pe RR Ç 






















EX e go e 
Projeto 2 chega à segunda fase 


O projeto de trés fases do M2 começa agara E 
sua segunda etapa. Depois do lançamento de Baias 
sua demo, começa a fase de desenvolvimento é , 


licenciados. Na fase três, a 3D0 vai mostrar 
o soltware já pronto e sua lista de títulos 
iniciais. Pouco se sabe a respeito dos títulos | , 
que vão estar disponíveis. O M2 promete ser o com- e EN 
sole dos consoles, com a maior quantidade de polígonos, entre 750.000 | 
g1 milhão. ON colê aa ou faço é» 


:NHO DO MORAL COMBAT DESqrom ' 


Baseado nos personagens Johny Cage, 
Sonja Blade e Liu Kang, este desenho é uma 
P mistura interessante de animação 
PE tradicional e computação gráfica. dm 
P conta a história desses personagens | 
ENS em seu retorno de. um 
combate na a arco Ri a 
montanha, sob o comando de Rayden. Lá 
eles lutam mais uma vez contra Goro e 
Shang Tsung. Este desenho vai direto para 
as videolocadoras, portanto quando você 
estiver lendo isto, talvez já tenha chegado. 
Corra pra conferir!!! 3 
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Massacrando pelo telefone 


Manso ac « sousa josnio oq mas cada um na sua 
casa? Pois já está em fase de testes um modem para jogadores se. 
enfrentarem através de linhas telefônicas. A novidade, chamada XBand 
Nation Wide, está sendo testada em cinco cidades americanas. 
Disponível para Super NES e Genesis, custa US$ 19,95 mais US$ 4,95 
“mensais por 50 conecções. Vamos torcer para os testes darem certo 
e, quem sabe, o Band não demore por aqui. 


tesao 





TOP 
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Nesta sessão VOCÊ VÊ = ess esto é 
uma prévia MS ms EN so A f a k A herói games selecionou os 16 melhores jogos teste mês de 
asno ques Na St ge) E x todos os consoles e arcasles!!! 
NER JE GAMES || Ab h ,. e j 
seus consoles a yo vãs A Co e sr Cs 16 bits Fa bits 
sua disponibilidade | Toshiden 2 Blade Force Spawn -sus  Wipeout - PSK 
(já lançados ou não). EEE E. Chrono Trigger “ses Sega Raly - SATURN 
E O a Separation Anexty - SNES Power Instinct Il - PSX 
amd E a Mingol Fighters 95 -NEDGEO  W.Fighter Remix -SATURN 
e RE NM E Mortal Kombat Il E - Saturn 
Ê a , x ( Savage Reing - NEO Mortal Kombat Il - PSX 
ad 2 A É e , Killer Instinct - SNES 8.8. Fightert the movie - SATURN 
e » Garfield “MEGA  Lemmings 30 - PS 
o SR rede á ! Exo Squad RT - 800 
: e se Cem g | Primal Rage - NES Destruction Derby -PSK 
pes o x - 
E 4 K : q | Arcúsle herói Games 
E al É EN 1 H Mortal Kombat “MIDWAY Spawn - NES 
VA) A | | ] Kiler Instinct INTENDO Marvel Super Heroes - ARCADE 
E: “Q | Marvel Super Heroes -CAPCOM  Wipeout «PSA 
e | Mega Men CAPCOM Sega Rally - SATURN 
| X-Men -CAPCOM Daytona - SATUN 
Cyber Gicles -NAMICO Separation Anexty - NES 
| É Sega Rally -SEGA Space Hulk - 8D0 
| Virtua Cop 2 -SEGA Mortal Kombat - PSX 
Virtua Striker -SEGA Destruction Derby - PSK 
| Darkstalker's Revenge -CAPCOM Savage Reing so) 














Diretamente da elite dos quaslrinhos da tão famosa 
eslitora Image, o Spawn se Tot MeFarlane chega 
arrasanto «os gumes. Gráficos assombrosos, 
cenários variados e caprichados e um número 
impressionante se movimentos e supermagiás, tule 
wuito trabalhao em seus minimos detalhes. Um 

show de abertura e várias apresentações 


DD P entre as fuses dão um toque « mais no 


game. 6 mareasor no canto superior 
inslica o sen posler. Você começa 6 jogo 


usáslo nás ressurreições le Spawn. Pará se ter uma 


ideia, fazer Spawn ressuscitar consome cerca te — 
go unidasles de poser, renovar 6 meilidor de energia 
cerca se z06 e «s magias de aniquilação custam a 
Spawn entre 126 e 146 unidades te poser. É possível 
recuperar so6 unitlatles se poser por casa carinha À 


“prateada de Spawn que aparecer no desenrolar do 
game. São «o todo nove estágios, com pelo 
menos um chefão e três subfases em cata. 
Depois, 6 confronto final. A 
Herói Games traz 6 game IX 
tetalhaso pra você. Treine às 
oito magias e se ligue nos 
movimentos. É preciso muito 
Sangue-frio para encarar esse 
Game infernal! 


com 4.644 unidades. A partir daí, à 
cata supermagia que você ativar oh à 
casa ressurreição to Spawn, esse poser . 

vai liminnindo, Quanto acabar é game over, — 
meu chapa! A grantle manha é você equilibrar o gasto — 
dle porler nsatlo nas magias tle detonação como gasto 









Nesta primeira fase, o devastador 
Spawn começa sua jornada ao inferno 
em busca de sua alma perdida. 

Esse grandão aí é o chefe da primeira 
fase. Não se assuste com o tamanho. É 
só chegar perto, defender o soco do 
cara e devolver outro. 











A fase dois é hem parecida com a 
primeira, só que você deve tomar mais 
cuidado com os caras armados com 
peiaços de cano. Continue abusando da 
rasteira. Parece que o gorducho ainda 
não aprendeu a lição. Tome um pouco 
mais de cuidado e repita o feito da 


- primeira fase 


Nesta fase, prepare-se para escalar 0s 
prédios da primeira fase. Cuidado com 
a mira que o persegue durante a subida. 
Logo após, destrua a galera dos 


bagulhos que o cara arremessa. Depois 
cole nele e ache 0 tempo certo do pulo, 
fazendo com que $pawn esteja no ar na 
hora do laser. No intervalo dos tiras, 











A próxima fase é uma das mais loucas: 
Spawn desce apenas planando com sua 
capa, caindo numa espécie de forta- 
leza. Tome cuidado com 0s lasers que 
soltam descargas elétricas. Desça 
controlando a velocidade com o botão 
B. Desvie das plataformas com espinhos. 
Essa criatura pode te amedrontar de 
início, porém é só colar na bichinha e 
novamente acertar o tempo do pulo. 
Quando $pawn estiver na altura do olho, 
aplique a giratória no animal! 


ESP E RS 





Para apagar esse fogo dos infernos 
você deve acertar a tocha correta. 
Renita a operação com as quatro, 
se necessário, até acabar com 0 
incêndio maídito. Não há sequências, as 
tochas verdadeiras são colocadas 
aleatoriamente. 








Et Aspoceesas apos 
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Depois da febre tos Rangers, chega 
invasinto à praia to gamemaniacos. Como não pó- 
lia tleixar ele ser, fazenslo parte do munslo tos jogos 
le Inta. A história você já conhece do seriato dá 
TV: escolha um tos três incansáveis 
Dana heróis JE Reese, Ryan Steel ou à 
charmosissima Kaitlin Star para de- 
fender o planeta das forças do 
a terrivel conquistasor Grimlorsl. 
Com tlireito « gráficos tligitalizatos e 
um elenco tle slez personagens que porem 
ser controlaslos, 6 game é, te cara, canslidato 
à elússico para o nosso Mega Drive. A jogabilidase 
é um fator positivo no game, os golpes são bem 
simples e fáceis de serem executaos. Talvez 6 
capricho das imagens e sos cenários tenha 
influenciato na pouca variease dos golpes, mas 6 
jogo detona na tliversão. Estilos! 
6s personagens são absolutamente 
idênticos «os do seriao. 6 som bem 
transáslo, com 6 elima resulta em um 
acabamento chocante. É bater os 
olhos e ficar gamadão! A 
apresentação to game também está 
bem trabalha e bacana. Nela você 
posle assistir a delirante história sos 
Troopers. Agora você tem totais 
contlições te acabar com 6 império tó 
Grimlort. Gu tle qualquer um se seus 
colegas metito à besta!!! 









s 





Confira esta fita o mais rápido 
possível &, se você se amarra no 
estilo Battle, pode chamar a turma e 
distribuir pancadas à vontade. Na 
apresentação, nossos heróis entram 
numa máquina de flipperama, 
encontram o Professor Hart e se 
transformam nos superguerreiros 
Troopers. Agora é com você! 





Gênio da informática, JB tem uma 
incrível Lança Laser que explode sem 
dó seus inimigos. Seu Chute 
Turbinado também é poderosíssimo. 
Com JB, suas chances de acabar com 
Grimiord só aumentam. 

Laser Lance: > + soco 
Dive and Roll: < < + soco e chute 
Turbine Kick: + 4 + chute 


Jovem instrutor de caratê, Ryan tem 
a força multiplicada ao virar 
Trooper. Seus chutes tem alto poder 
de destruição e ele pode energizar 
seu braço como um laser vivo. 
Atomic Shuriken: > + soco 

Laser Rush: + < + soco e chute 
Overdrive: (segure 2 seg) A,B e C 





A bela Kaitlin Star possue uma pistola 
de poderosos raios energéticos, 
além de um anel de força. Repórter 
na vida real, Kaitlin é a mais ágil e 
rápida de todos os guerreiros 
metálicos Troopers. 

Power Ring: > + soco 

Punch and Kick: goco e chute 

Use Pistol: + + soco 























Atenção! Logo de cara, o horrível 
Tankotron solta uma mina explosiva 
pra te matar. Comece 0 jogo já na 
defesa ou você vai perder vidas de 
bobeira. 

Blast: > + soco 

Hard Shell: (segure 2 seg) A,B e G 
Mine: <= + soco 





Konghot é um dos mais poderosos e 
imprevisíveis guerreiros da 
realidade virtual de Grimiord. 
Cuidado com seu giro 360º e seu 
arremesso poderoso que podem te 
tirar do ar. 

Bark Blast: <= <= + soco 

Charge: y + soco e chute 

Spin: 380º + soco 


Decimator é um robô muito louco que 
tem a cara de um cachorro raivoso. 
Depois de fugir de um canil da 
dimensão virtual de Grimiord, cabe 
a você acabar com ele. 

Power Slice: > + soco 
Switchhack: <= < + chute 

Stomp: + y + chute 





Cuidado com a energia negativa de 
Darkheart. Quando ele fica 
energizado, que nem na foto acima, 
sai de baixo. Algo de muito estranho 
pode acontecer com você e seu 
Trooper. 

Blast: >» + soco 

Cloak: y + soco e chute 

Shield: (segure 2 seg) AB e G 


O macumbeiro da turma de Grimlord 
apela pra feitiçaria braba, já que não 
gosta de lutar limpo. Diplomado em 
magia negra, seus socos e chutes 
são o diabo! 

Magic Globe: <= <= + soco 

InHat: 4 4 4 + soco 
Switcheroo: y + soco e chute 


Agora é grande hora do jogo. Pra 
pegar o último chefe, é preciso ter 
a manha de todo 0 game, já que 0 
malaco pode se transformar em 
qualquer um dos monstros 
anteriores. Use todas as armas que 
você tem direito e salve 0 planeta 
Terra das garras de Grimlord. 


Parabéns, maníaco! Se você conseguiu salvar o mundo dos horrores da 
realidade virtual, o mesmo não se pode dizer dos verdadeiros Troopers, 
que continuam lutando diariamente ao meio dia na Globo. Torça por eles! 


Andar- <= =» 

Pulo- + => 

Abaixar- + 

Arremesso- À 

Soco- B 

Chute- G 
Abaixar e Arremessar- | A 
Abaixar e Soco- + B 


Giratória - w G 
Soco no ar- + B 
Chute no ar- + 6 
Voadora- ar 2 C 
Gancho- + B 
Bloqueio- < 
Corrida- » e mantenha 
Recuo Rápido- <= < 
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SEGA RALLY 


Muita velceisate, muita lama é muita ação 
acompanham este game que acaba te ser lançato 


para Saturn. Esta versão caseira não tem sliferença 


so Arcate original. As imagens são muito vivas é à 
velocitlasle to game é praticamente real. 6 som 
À mesa está realmente cdlemais, Empurraso pelo 
EE A barulho ensurilecedor dos roncos dos 
Nes , O nr e com comentários te um 
= | locutor se corridas que, dentre outras 
“ e falas, avisa 6 tipo te curva que se 
É segue, você terá a sensação é tle estar 
BOS em um rally sle vertase. São dois carros 
especiais iguaizinhos «os que realmente correm esse 
tipo te Gran Prix. Três cirenitos acompanham o jogo, 
cata qual com sua slificulase: o Deserto, que é 6 
circuito fácil, « Floresta, que é 6 méslio, e à 
Montanha, que é 6 circuito mais dlificil. Durante os 
pereursos existem os Checkpoints, que você deve 
CThZAT para renovar seu tempo. Caso contrário, 
Game over, É possivel jogar um campecuato 
passanso por toslos os trajetos, uma tlisputa entre 
você e à máquina e ainda uma Inta contra 6 relógio 
em busca te um super-recortl. Ao final de cata 
trajeto posle-se assistir todo 6 replay para delirar 
com às manobras de um 
ângulo parecislo com 6 sá 
TV. Com «à jogabilidade 
tão real, este jogo não 


poteria deixar de ser 1 
lificil. E é! 
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Escolha seu carro. O menor tem uma 
aceleração melhor, porém perde na 
aceleração final. Na estabilidade são 
parecidos!!! 





Nas montanhas, as pistas são apertadas 





acabam funcionando como rampa para 
os mais arrojados. O resultado é esta 
decolagem alucinante! 





Na floresta, circuito de classificação 
média, você deve procurar ficar no 
asfalto, pois quando seu carro entra na 
terra é muito difícil controlá-lo. 






Esta é a pista do deserto. Dê só uma 
olhada na derrapagem do carro (aperte 
o freio). Dessa maneira é que você perde 
menos tempo nas curvas. Capriche! 





Cruze a linha de chegada rasgando e 
assista a essa animação simplesmente 
arrasadora. Você pode curtir seu carro 
paradinho, de várias posições. Piração! 








Diretamente tos flipperamas para 6 Playstation, 
Power Instinct 2 vem muito parecitlo com a versão 
original, pertlento apenas para as cores elo arcase. 
Incluindo 6s Super Attacks, 6 game tem uma Lou 
diversão. Num total de treze personagens, os golpes 
são assombrosos, Existe uma barra se 
o power azul que fica situala logo abaixo 
A "Yo metlidor de energia, que vai se 
) I 21) g enchensdo à metlila que você acerta seu 
| aslversário, Quanto ela se completa, 6 
personagem fica envolto em uma magia 
de fogo e solta um grito te nervosismo. 
Repare que na barra tle poser está escrito 
Attack. Seja um bom menino e obeseça « mensagem, 
partindo para à execução tos Super Atacks. Pará 
isso apenas aperte os quatro botões auxiliares que 
são: R1, R2, Li, L2.Este grante game tem algumas 
euriositases que em geral não aparecem em outros 
jogos tle luta. Por exemplo: Já o pequeno Kintaroh 
Kokuin transforma-se em um alto e forte 
cara fantasiuto de cachorro (ridiculo e j 
cômico «o mesmo tempo). Knji Koknin, 7 A 
com seus reluzentes músculos, virá um 
frágil velho eselerosaso com uma bengala Ca 
na mão. A enrrugatla Gume Gouketuji se 
transforma em uma linda morena cheia | yET 
de amor prá dar .Resuminto, o jogo tem a 
belissimos gráficos e uma ótima 
jogabilidade, Se você ainta não jogou e A 
acha que é o melhor da turma em jogos q = 
de Inta, não está com nasal! A 





À dei nda asda Dor dt a e 
provocante perda no meio da não deixa nata a 
pros Y | caractemística é a rapidez dos golpes, 





Pelo que você percebeu, o vovô não é fraco O bonitão tá disposto a mostrar que é quente 
não. Quando ele está na sua melhor forma, mesmo, hein? Veja o garoto em chamas. Não 
pode tar golpes incríveis. é o Cinder de Killer Instinct ?1? 









O power deste moleque é uns dos mais Essa garotinha tem incríveis poderes 
curiosos, pois em vez de esmurrar como (suínos). Imagine que quando seu power 
todos os outros, ele se acovarda e pede enche, ela transforma seus inimigos em 
auxílio para um urso!!! simpáticos porquinhos. 








Oshima é uma idosa dura na queia. Muito 
ágile com pancadas fortes. Aplique o power 
mostre ao inimigo como o mundo é redondo. 


ES EESTI 





Seu combo é uma sequência de socos e 
chutes devastadores, finalizando com um 


dragon punch e um gancho em pleno ar. 


Esse ninja tem uma sequência animal. 
Pulando sobre seu adversário, lança uma 
série de bolas. Ótimo para quem está 
começando. 






O careca aí não dá mole. Quanto mais bate, 
mais quer espancar. Ele apela no power, 
mandando a caveira cabeçuda fazer o 


Esse cara lembra Golden Axe e Mad Max. 
Seu sobrenome é Bufalo. O supermachado 
só pode ser usado com 0 power cheio! 





No modo vocé e seu amigo pode 
fazer um “timinho” para poder tirar altos 
rachas e ainda tendo a ilustre presença de 
dois anâozinhos bastardos na platéia, um 
torcendo por você e o outro babaca pelo 
seu amigo. Portanto faça sua seleção € 
debulhe seu inimgo, ou você será trucidado! 
No modo alem dos personagens 
escolhidos você tem o direito de selecionar 
as telas também como no jogo Street 
Fighter. Porém ao invés de escolher pelos 
nomes, você tem que optar por animais! Isso 
mesmo, tendo ainda por cima uma fauna 
completa esperando por você na tela do 
mapselect, podendo pegar desde um 
simpático coelhinho ou até mesmo um à 
imponente cavalo dendre outros animais 
caseiros ou selvagens. Viagem !!! Vale a 
pena conferir . 





Se você está presentindo que algum lutador 
(no caso nossa amiga aí em cima ) vai 
começar a “dar contato” fique ligado no 
combo que ele vai desferir. Neste caso é bem 
mais fácil de perceber pois se cria uma 
energia em volta do personagem dando 
tempo suficente para defender. 


Nunca chegue perto ou tente 
socar com o atversário nessas 
condições porque essa energia 
criada envolta dele tira parte do 


seu power. 








TERREN 





dicas 
Tekken2 


Aqui você encontra todas as 


para detonar o 
versão Arcade!!! 





A HG mostra parte dos 
personagens o restante 
será publicado nas 
próximas edições!!! 


” 


ee 


Jncha 


Piledriver - toque leve 4 =» St+SM de perto 
Backbreaker - 4 4 « SM de perto 
Pyramid Driver - 4 % =» 8! de perto 
Spring Hammer-Punch - $1+SM de perto 
Machine-gun K.- toque leve »e S1S181 w SM 
Straight Elbow Upper - SM 81 SM 
Hammer Combo - St $t 81 

Double Hammer - St+SM St+SM quando 
estiver levantando 

Swing L-Knuckde - depois do mergulho quando 


Lei 


Lie Down - 4 Ci+CM 
Chokyukyaku - quando estiver caido com a 
cabeça virada pro inimigo Ct+CM 

Spring Up - quando estiver caido com os pés 
virado pro inimigo Cf CM 

Eyoshin Kosoembu - quando estiver caído 
com a cabeça virada pro inimigo Cf CM 
Turn Your Back - ++CI+CM 

Back Strike - Sf de costas pro inimigo 
HaishinKasouda - & Sf de costas pro inimigo 


começar a avançar 81 SM 8t 

Swing R-Knuckie - depois do mergulho quando 
começar a avançar SM St SM 
Megaton Punch - ++ »é 4 w SM 

Power Scissors - toque leve St+SM 

Hip Press - carregar 2 Ct+CM 

Wild Swing - toque leve St SM $f St durante o 
mergulho 

Gigaton Punch - + é 4 %-» (continue 
Swinging Lever) St 

Sir Dow - Ci+CM 

Blood Fang 1 - quando estiver sentado ou 
tepoi de Hip-Press St SM St SM 

Blood Fang 2 - quando estiver sentado ou 
depois de Hip-Press SM St SM St 

Hammer R. Low - carregar & SIS! SISM SI 
Hammer Rush Middle - carregar 4 St SIS! 
SM carregar » St 

Bravo Knuckie - toque leve 4 St+8M 
Scissors Meltdown - carregar > St+8M 
St+sM 


Shinshin Houtsui - SM de costas pro nímigo 
Haishintai - Cf de costas pro inimigo 
Maijinraku - CI+CM Ci+CM GI+CM de costas 
pro inimigo 

Shinshin Kosoembu - 4 Cf Cf de costas pro 
inimigo 

Kosoembu - toque leve »* CM CM 
Tenshin Renho - St+SM 

Sempu Renkyaku - carregar =» Cf CM 
Ryusei Chudan Kyaku - toque leve -» St SM 
SICM CI 

Ryusei Gedan Kyaku - toque leve =» St SM St 
CMEM 

Rouga Yoshin Geki - toque leve =» CM St SM 
creM 

Rouga Kosonzan - toque leve -» CM St SM CI 
carregar + CM 

Yoshin Geki - toque leve =» Cf CM 
Kosanzan - toque leve =» Ci carregar 4 CM 
Kyokan Kyaku - Cf Cf 

Raiko Dankyaku - carregar -» CM St SM Cf 


Comandos 


CF=soco com o punho direito 
SF=soco com o punho esquerdo 
CM=chute com a perna direita 
SM=chute com a perna direita 





Scissors Megatown - carregar =» St+SM 
carregar w SM 
Meltdown - S!+$M no mergulho 

Sitting Double Kick - =» ou % ou + ou sé 
creM 

Megaton Sweep - «xt 4 w 81 

Megaton Strike - durante o mergulho St SM 
Hell Press - St+C1 

Face Basher - $t+$M antes do Hell Press 
Catapult Throw - carregar w SM+CM 
Violence Upper - quando levantando St 
Cossack Sambo - carregar » Ct CM Ct CM 
crcM 


R. Chudankyaku - carregar =» CM Sf SM CM 
Koryutai - CM Cf 

Sousouga - (Blocking Attack) toque leve » 
SM St SM SI 

Toppling Attack - toque leve -» carregar 
-» SI+SM 

Hisuicho - carregar 0 $1+CM 

Hooh Sempu Kyaku - CM durante o Hisuicho 
Yoso Renkyaku - Cf Cf Cf durante o Hisuicho 
Fukushin Koryutai - quando estiver caído 
com os pés virados pro inimigo CM Ct 
Fukushin Sotai - quando estiver caído com 
os pés virados pro inimigo Ct CM 
Fukushinkatsu - abaixado Ct CM 

K Renkyaku - GM (Feint Frame) CM Cf Cf 





Nina 


Assassin A. -toque leve ww Sf de perto 
Assassin Toss - S1+CI carregar > 
Shoaku - 4 % => St+SM de perto 
Kubikari Jujiga Tame - Cf CM CI 
Tachigyaku Wakitame - Sf CM SM St 
durante o Shoaku 

Ura Kannuki Takabajime - C! 8! CM St+SM 
S1+SM durante o Tachigyaku Wakitame 
Sudegyaku Wakgatame - SM St C! CM 
81+SM durante o Tachigyaku Wakitame 


Tomoe Nage - $1+CI carregar o de perto 
8. Smash - toque leve =» =» S1+8M de perto 
One-Two Punch - 8! SM 

Sohi Tenkayku - toque leve 2 Cf CM 
Ponken - 4 % > SM 

PK Combo - 8M Cf 


Jam 


Sui Renkei - 81+81 

Kasumi Shoken - carregar » + Sf 

Oni Satsushi - CM CM carregar -» SM 
Shinkuu Kariashi - 8! CM CM CM 

Kariashi Kyuuntsui - Cf GM CM CM Cf 
Ryuuntsui - Ct+CM 

Suikei Shitageri -St C! 

Sourenkei - 81 SM 

Kaeshi Waza - quando for atacado, carregue 
+ St+CI ou SM+CM 


One-Two Punch - St SM 

Soshoha - toque leve » =» SI+SM 

Triple Smash - St SM CM 

Double Smash - SM CM 

PK Combo - 8M Cf 

Pk Combo - SM carregar 4 Cf 
Kneel Kick - =» =» CM 

Flash Combo - toque leve % Cf 8! SM 
Rapid K. Combo - toque leve w Cf CI Cf CM 
Upper Straight - toque leve » 81 8M 
Hunting K. Combo - toque leve 2 CM Ct CM 
Rave Kick - Quando estiver levantando ou 
partindo para um mergulho $t CM 

Bone Cutter - toque leve =» =» = CI 
Hunting Swan - toque leve é St+8M ( 
cancelando com + +) 

Lead Jump & Spin Kick - 8f carregar 4 CM 
Izori Hijl Otoshi - quando você se aproximar 
SM+CM SI SM 81 

Izori Hiji Otoshi Continuation - SM Sf Cf 
durante o izori Hiji Otoshi 


Stone P. - quando estiver mergulhando 8M 
High Samporyu - toque leve =» =» $f CM CM 
Mid Samporyu - toque leve =» =» Sf CM toque 
leve » CM 

o aa 
leve + CM 

K. Wari - quando estiver mergulhando St 
Kawara Wari Ponken - quando estiver indo 
mergulhar 81 $8M 

Kawara Wari Rakuyo - Quando estiver indo 
mergulhar $f CM 8M 
Hazakura Ponken - carregar w SM 8! no 
mergulho 

Hayate - toque leve =» carregar -» 8M 
Fuuga - carregar u St+8M 

Hazakura Tessa - carregar SM SM 
Storm Attack - toque leve + carregar w 
8M+CM 

Ponsei Ryuohken - carregar « 81+8M 
Wind/Clouds- carregar é St+SM St 8M 81 SM 


Makuro Yuubu - $t+CM SM CM 

Kasumi Geri - carregue » CM 

Shiun Nidan Ger - carregue 4 C+CM 
Oni Otoshi - carregue +» Cf 

Kariashi Hakuro Yuubu - Cf CM $1+CM SM C! 
Suiren Shiun - 8! 8f CM 

Taizan Hakuro - 81+CM SM 81 

Suiren Shotal - 81 81 Cf 

Sulkol Kartashi - 8! CM CM CM 

Ryusha Ger - carregar «e» CI 

Ryusha Geri Kartashi - carrogar «= Cf CM 
CM GM 

Ryusha Geri Onl Satsushi- carmogar «= Cf SM 
Taizan Hakuro Kartashi - Ct+CM SM 8! CM 


Left High 8 lighnt High Kick - Cf CM 

Light High & Left High Kick - GM Cf 

Sit Spin & Light H. K. - carregar 4 CtCM 
dali Crush - S! (toque leve sm 81) SM 
carregar 4 CICM 

Cemetary Crush - 8 (toque leve w 81) 
8M carregar 4 CICM 

Rengeki Soshoha - 81 (toque leve w 81) 
SM carregar > $1+8M 

Kneel Edge Combo - St (toque leve 81) 8M 
toque love + Cf 
Leg-Break Combo - carregar 4 Cf CM Gt 
Divine Cannon - toque leve e Cf 

Slicor - toque leve é CM 

Divine Cannon C. - toque leve »* CM CI 











Sou um jovem desenhista da terra potiguar, além 
de viciado em playtime é games. Não queria 
desperdiçar este espaço que vocês da Héroi 
Games dão aos leitores. Então saquei do meu 
pincel 6 bulinel um pouco 0 cérebro para criar 
esse pequeno trecho em homenagem ao jogo que 
me custou tanto tempo diante da TV. E contimiem 
- assim! O mercado nacional TEEN já é de vocês. 
Ronaldo do Nascimento- Nata-RN 












Muito obrigado pelos elogios. O pessoal aqui da 
redação gostou muito do seu desenho, bem origi- 
nal, Espero que este desenho seja pura ficção, 
o afinal soria muito ruim'ter uma mão assim, 
Imagina O trabalho que você teria pra trancá-la 


dessa!! Bom, pra terminar continue desenhando 
que você chega lá. Valeull 


314 


























no armário 6 jogar o game em paz. Cara, sai 


pra redação! 






Mucho loco sua arte cara !!! 
Clayton 1, dá Mbticar 
São Paulo-SP 





As novidades e as notícias são ótimas. O trabalho 
todo é de excelente qualidade. Espero que con- 
— tinue assim. Para finalizar, uma pergunta: O que 
é um combo? Como funciona? Como se executa? 
Fráncis Soares Carpes - Gravataí, R$ 














Valeu pelos elogios, e aproveitando O Eurípedes 
José Pinheiro, to Amaralindo de Piracanjuba, 60 













melo e detmano à resposta para não 








“uma ordem diminuem a sua barra de energia, tudo 
“ dependendo de como você faz os movimentos no 
Ls So for bem executado é quase fatal. Como 













Prezada Redação da Herói Games. 


Nosso clube comprou a revista nº! e 
simplesmente “babou”, Excelente qualidade 
gráfica e com matórias sobre ótimos jogos. Já 
conhecemos a revista Herói, mas essa edição é 
simplesmente animal!!! Mortal Kombat 3 e Killer 


"Instinct estavam demais. Mas o mais importante 


foi o preço sem concorrência. Gostaríamos de 

pedir a vocês um espaço na para anunciar o nosso 

ee Nate 
Cristiano Natali-Presidente 


g 


? AR go AS 


iniciativa de vocês, por isso estamos dando o 
maior apoio. Primeiramente, o endereço: Caixa 
Postal 343, CEP 12480-000, Campos do Jordão, 
SP. Epor último, E a ML 


“Sou menina, mas sou dez em games! Se tiver uma 
seção de dicas, vocês poderiam escrever um 
— pouê o Ar da a 












É... Isso aí !!! Tem menina que está cando banho 
em muito marmanjão, quanto a tua sugestão, a 
gente achou super legal, só que procuramos faar 
o melhor possível de cada console 6 pelo tamanho 
da revista, não temos espaço 
suficiente para uma seção só de dicas, 
mas quem sabe a revista fica mais 
U "gorda" daqui uns mímeros e dê para 
por em prática a sua sugestão. 


Alucinante!!! 
Davítl A. Monteiro-Vila Velha, ES 






















Quero parabenizar a galera pela insuperável 
edição nº 1 da HG, com Power Rangers na capa. 
Vocês deram um banho de informações e de 
imagens sobre esse jogo. A dicas do MK3 também 
ficou um arraso. 


funciona e como se executa, eu acho que já foi 





Jurandy A. B. Filho - Serrinha, BA 


O desenho não deu para entrar nesta edição, mas 
tá demais, já tá pendurado aqui na redação. Valeu 
pelos elogios, desse jeito vamos ficar 


Eu queria saber porque vocês aí da HG não fizeram 
nenhuma surpresa com a chegada da HG. Afinal é 
a edição numero 1. Quando é que vocês irão enviar 
pôsters junto com a adição? 

Leidismar Regis Gurgel - Gonçalo do Amarante, 
RN 


Legal mesmo a tua carta, a resposta para a sua 
dúvida é simples: A surpresa é que deu a graça,fol 
justamente ela aparecer do nada, diretona para 
abanca, que criou todo esse rebuliço. 8e vocês 
Já soubessem não seria surpresa concorda? Os 
pôsters vão pintar logo mais, pode ter certeza!!! 


Para mim o negócio é porrada! Sangue, muito 
sangue, fatalitios e humilhations. Essa onda de 
andar de estágio em estágio não faz meu tipo. 
Hélio Barbosa - Recife, PE x 


Eaí seu...Animall!! Essa edição parece que fol feita 
pra você. Cuidado para não acabar comendo o 
próprio dedo!!! Detone tudo, Já viu que todas as 
suas dúvidas foram respondidas aqui, ao vivo e à 
ear d 


= 















0, GALERAL 

Eu comprei a HG nº1 e achei animal, principalmente 
o MK3 e Killernstinct, mas'teve um probleminha: 
os animalites não funcionam!!! Eu aluguei até um 
console de arcade, mas não deu. Os outros deram 
perfeitamente!!! EXPLIQUEM-SEI!! 

Leornardo Vichi-Praia Grande-SP 


Leonardo, O négocio é o seguinte, meu caro: os 
fatalites e outros especiais do mesmo gênero só 
podem ser feitos após aparecer na telinha o 
"MERCY". Aí sim você conseguirá realizar o seu 
sonho. E o melhor, você não precisará alugar um 
console de arcade para fazer os golpes do game. Procura-se Game Maníaco !l 
Mas lembre-se você terá que ter os dedos mais Averan Bezerra de Melo-Arapiaca-AL 
rápidos o Deste! 










Éisso aí, moçatla, a HERÓI GAMES também tem a sua seção de cartas, como toda revista que se 
preze, mas com uma pequena diferença: você pode mandar qualquer coisa pra nós, desde que 
esteja dentro do Universo de Games (dicas, novidades, dúvidas, desenhos, etc.). Só não mande a 


sua meia usada!!! Não se esqueça de escrever !FRÚ! G/1/ES no envelope, bem grande. 
Ruá Basiligdfa Cuhha 278 São Bálito.SP'CEP- 01544-008 
g Agente fica aqui esperando pela sua carta!!! 

















TILT's GAME LOCADORA 

Salão de Jogos, Locações, Vendas e Assist.Técnica. 
Master System, PlayStation, Neo Geo CD, Game Gear, 
Mega Drive, Game Boy, Super Nes, PC Engine, Playdia, 
Nintendo, Neo Geo, Sega CD, Jaguar, Saturn, 32X, 3DO 


TILT'S1 - Av. do Imigrante Japonês,93 S.L. Tel:(011) 843-9021 
TILT'S3 - Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 Tel:(011) 583-3468 
TILT'S4 - Av. Heitor Penteado, 1928 Tel:(011) 65-5393 




















FOTOS: PEDRO GARCIA 


Brinquedos Laura. 
Es 23 ANOS NO MERCADO 


ESTAMOS NOS MELHORES SHOPPINGS DE SÃO PAULO. 
SHOPPING MORUMBI:- TELS. (011) 531-7293 / 55-61-0973 / 531-6943 / 535-5261 
HOP. PAULISTA:- TELS. (011) 289-1058 / 251-2818 CENTER NORTE:- TELS. (011) 267-0180 / 950-4580 
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